Automatisk digitalisering "Udviet”
Fra: Software 9 Creator Workbook

Lektionen daekker:
Automatisk digitalisering af farvet broderi
Redigering af automatisk digitaliserede objekter
i ;:% i Z&ndring af spmtype
Zndring af stingvinkel
Traekkompensation




Opsatning af filnoter:

Indstilrammen til starrelse165x265

Veelg Nyt tomt design. m

=

Veelg Indseet illustration. .@]

Naviger til C:

Brugere> (Users>

Offentlige> Public>

Offentlige billeder> Public Pictures>

BERNINA 9 Billeder> BERNINA 9 Pictures>
Kunstvaerk> Artwork>

Kunstveerk af Gaby Seeberg> Artwork by Gaby Seeberg>
Vzelg madlavning og bagning png> Veelg Cooking & Baking png>
Valg 08 Valg08.png.

Abn billedet.

Tryk pa O pa tastaturet for at tilpasse designet til skaermen.



Toolboxes

P Edit

Auto digitalisering: / T
7'@ Insert Artwork
Mens illustrationen er valgt, skal du vaelge Auto- f cropactgouns

o e . E Adjust Bitmap
d Iglta I |Se r 3;",':' Touch Up Bitmap
i auto - Digitaliser vaerktgjskasse. [Ea] CoorPhotostch

1 PhotoSnap

'&: Prepare Bitmap

Dialogboksen Bitmap Artwork Preparation kan _J} uo-Dige

man bruges til reducere farver i billedet. Dette J.‘ \ / o LimtinDigin

billede har seks farver og behgver ikke reduceres. N Mo

L}j Magic Wand Block Digitizing

Klik pé Ok. YA Manic Wand Fill withaut Holes

| dialogboksen Automatisk digitalisering kan du udelade bestemte Bemaerkninger'

farver eller &ndre udfyldningerne til detaljer. "‘ :

. . . . = Med automatisk

Klik ok hvis du ikke vil rette noget e
digitalisering er alle

Du kan ogsa tilfgje konturer eller en kant rundt om designet. semme ,
det samme trin #1
udfyldes med en 452

Der foretages ingen sendringer med dette design,

s4 klik pa OK stingvinkel eller en

satinsgm.




Redigering af designet

Fraveelg designet. Klik sa de sorte firkanter er veek

Valg rgreskalen. (vensteklik pa den.)

Hajreklik pa Fancy Fill-ikonet .
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Dette abner Objektegenskaber og anvender standard

”Fancy” Fill til det valgte objekt.

Valg 003 Ruby fra listen

over mgnstre. — —

Veelg Anvend.

Veelg ok

PhotodNap | Aprlﬁque’ |

Fill type: Fancy
Pattern

[P —— so by 50
Size X: 9.00 £2| mm
Size Yz 9.00 (54 mm

Rotatonangle: 0 i

Buttonhole |

Outline Stitch

Connectors | Wireline

Lettering

| PunchWork
Stitch Angle

Stitchspacing: 0,40 = mm

Column

Spacing: 6.50 mm

Offset: 0.00 - mm Orid Layout

Row

Spading: 6.50 3| mm

Offset: 0.00 5 mm O O O

Effects... OK. Apply Discard Cancel Save to Template

Bemeerkning til ssmdetaljer:
Satin linjer skaber en jeevn satin

sy, mens Satin fglger formen

af objektet.

Anvend foretager eéendringen af et
design

og beholder objektegenskaber

dben; OK vil foretage aendringen, men
lukker dialogboksen.

Der er 30 forskellige typer trin
Udfylder softwaren. Der henvises til
Bilag i referencemanualen

for billeder af de forskellige typer
af Step og Fancy Fills.



Valg den r@de oval knap.
Og tryk ”Step fill”

#26. Klik pa Anvend.

Valg den grenne mixer. Placer et prik for thi

Klik pa Anvend.

Skift trinm@nsteret til #26 ved at klikke pa prikken fora

monster #6.

Klik pa fanen ”Sting Angle” (samme sted) og skift vinkle

159, klik pa Anvend.

Valg den rgde knap pa forsiden af mixeren. Skift

Stingvinkel til 02. Veelg anvend.
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PhotoSnap Appliqué | Buttonhole I Connectors | Wireline PunchWork
Fill Sti r Outline Stitch | Lettering | Stitch Angle

Fill tyfe: Step

Fiitch settings

Stichspadng:  0.45  Eal

Stitch length;, 4.00 5 mm

Step pattern

C1 O2 O3 04 Os

O Q7 Os 0O OQOn

Ou O OB Om QO

01 Oz OB O O

Oz O Oz 0O2 Qxn

O0x Oz Ozw O2 On

Effects... oK Apply Discard Cancel Save to Template




Tilfgjelse af stingvinkler

Veelg kekkenmaskinens rgde bund.

Vaelg Tilfgj sem i redigeringsvaerktgjskassen (Edit) vinkler. %

Brug to venstreklik til at klikke hen over objektet som vist pa
illustrationen. Tre saet med to venstreklik blev tilfgjet.
""“-‘hi |
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Tryk pa Enter for at aktivere andringen

Tryk pa Esc.



Omformning af stingvinkler:

Valg den blagrgnne satinsgm. Klik pa Omform. ™

| omformningstilstand vil du se gule
firkanter, fersken firkanter, turkise cirkler, et
redt kors og en grgn firkant.

e ]

De gule firkanter er digitaliserede punkter, der e e R

bruges til at dreje en hjgrne eller sendre TR R T i, e "" 1“ .
retngin g J J il ~;"{‘\Q;@é.\i,\".‘%‘»‘a4*s"i.um‘o}mwv.‘w;’mo'.%’a,m;,s-;,mzﬁq«-‘,:m?:'m,t*»jn.’r'qswy |
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De turkise cirkler skaber kurver. ."? ! MW{E,‘QK_‘.Z \§§§’\\\WM§\M@%

L
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R " ? \ RN > . i¥ ]
Ferskenfirkanterne forbundet med en streg~" § _"" : »-',_?' i e %{o
viser sting vinkel. — e o g

Det rgde kryds er objektets slutpunkt.

Den grenne firkant er startpunktet for objektet.



Alle disse punkter kan andres.

Zoom ind for stgrre ngjagtighed.

Nogle af stingene er krydset pa grund af stingvinklerne.

Flyt det r@de kryds ud af vejen ved at klikke og traekke pa
det. Du bgr se et hvidt "hand"-symbol, nar dette punkt er
valgt.

Klik pa ferskenfirkanten og flyt stingvinklen til 902.

Flyt stoppunktet tilbage pa plads.

Gentag pa den anden side af blagrgn bar. Denne gang.il du flytte o T
startpunktet for at fa adgang til ferskenfirkanten. ﬂ‘g el

Flyt startpunktet tilbage pa plads.

Tryk pa Esc.



Skifte farve:

Vaelg satinspmmene rundt om rgreskalen i Farve Film.

Skift farven til farve #60.

Traek kompensation
Skjul billedet ved at klikke pa Bitmap. %}3

Vaelg den grgnne mixer.

Abn effekter. b

Veelg fanen Andre.

Bemaerk, at treekkompensationen er indstillet til 0,40
mm.

Softwaren justerer automatisk Pull Compensation af
automatisk digitaliserede objekter.

Klik pa OK.

Valg Filer> Gem som, og navngiv filen: Kekkenmaskine.

Bemeerkning:
Treekkompensation tilfgjes til en
design for at modvirke indtraek
af stof, som det er broderet.

En prgvestikning er den sande test af
om traekkompensationen

skal eendres yderligere. Du

kan finde, at nogle af noderne

skal muligvis redigeres for at oprette
mere overlap.



